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System oceniania z edukacji informatycznej zostal opracowany na podstawie:

1. Rozporzadzenia Ministra Edukacji Narodowej z dnia 22 lutego 2019 r. w sprawie

szczegOtowych warunkéw 1 sposobu oceniania, klasyfikowania i promowania uczniow

1 sluchaczy w szkotach publicznych (Dz. U. 2019 poz. 372);

2. Statutu Spotecznej Szkoty Podstawowej nr 2 w Bialymstoku oraz Wewnatrzszkolnego Systemu
Oceniania;

3. Podstawy programowej ksztatcenia ogdlnego dla I etapu edukacyjnego stanowigcej zatacznik do
Rozporzadzenia Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy programowej
wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztatcenia ogdlnego dla szkoty podstawowe;j
(Dz. U. 2017 poz. 356);

4. Autorskiego programu nauczania: ,,Informatyka dla szkoty podstawowej. Klasy 1 — 3.

Cele edukacji informatycznej

Gloéwnym celem informatyki w klasach 1-3 jest:

- Rozwijanie myslenia logicznego, abstrakcyjnego i przyczynowo-skutkowego oraz wyobrazni
przestrzennej, spostrzegawczosci.

- Doskonalenie umiejetnosci czytania, pisania i rachowania z wykorzystaniem komputera.

- Pobudzanie 1 poglebianie zainteresowan dziecka.

- Przygotowanie do programowania.

- Wdrazanie do samodzielnego korzystania z aplikacji komputerowych.

- Nabycie umiejetnosci postugiwania si¢ komputerem i urzadzeniami cyfrowymi oraz urzgdzeniami
wspolpracujacymi z komputerem.

- Postugiwanie si¢ zasobami internetowymi.

- Rozwigzywanie zadan przy pomocy poznanego oprogramowania.

- Poznanie zasad bezpiecznego korzystania z Internetu.

- Wdrazanie do samodzielnego rozwigzywana problemow i do pracy w zespole.

Sposoby oceniania uczniow Kkl. 1-3

» Ocenianie biezace w klasie I i IT odbywa si¢ za pomoca skali punktowej wyrazonej cyframi:
np — nieprzygotowanie,
3 pkt - zadowalajgce opanowanie widomosci i umiejetnosci,
4 pkt - dobre opanowanie widomosci i umiejgtnosci,
5 pkt - bardzo dobre opanowanie widomosci i umiejetnosci,
6 pkt - wysmienite opanowanie widomosci i umiejgtnosci.
> Biezace zapisy w e-dzienniku osiggnie¢ ucznia klas 1-2 rozumie si¢ jako zapis punktowy.
» W Kklasie trzeciej ocenianie biezace wyrazone jest w stopniu:

Celujacy "6" 96% < ,,6” < 100%
Bardzo dobry "5" 90% <,,57 <96%
Dobry "4" 75 % <,4” <90%

Dostateczny "3" 50% <,,3” <75%



Dopuszczajacy "2" 33% <,,2” < 50%
Niedostateczny "1" 0% <,,1”<33%

» Przy zapisie czastkowym dopuszcza si¢ stosowanie znakow: "+" lub "-" umieszczony przy ocenach
czastkowych oznacza, ze uczen osiagnat wynik w gornej (+) lub dolnej (-)granicy wymagan.

Ocenie podlegaja:

a) ¢wiczenia praktyczne - wykonanie polecen zgodnie z trescia; stopien samodzielnosci

wykonywania zadania; koncowy efekt pracy, jakos¢;

b) odpowiedzi ustne - oceniany jest stopien rozumienia oraz stosowania podstawowych terminéw
informatycznych; najczeséciej odpowiedz ustna zwigzana jest z wypowiedziami uczniow W trakcie dyskusji i
pracy przy komputerze;

c) postawa wobec zadania - ocenie podlega aktywno$¢ ucznia w czasie zajg¢c; stopien zaangazowania;
wytrwato$¢, samodzielno$é, systematycznos¢, zainteresowanie tematem lekcji; przygotowanie dodatkowych
materiatéw do lekcji.

» W przypadku wybranych form aktywnosci oceny/punkty mogg by¢ wystawiane na podstawie
zgromadzonych przez ucznia plusow i minusow, ktore nauczyciel odnotowuje w e-dzienniku. Pig¢
,,plusdbw” to ocena/punkty 6 , pie¢ ,,minuséw” to ocena 1, punkty — np.

» Oceny $rodroczne i roczne sg ocenami opisowymi, sformutowanymi na podstawie
otrzymanych przez ucznia ocen czastkowych.

» W nauczaniu dzieci ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi, mozliwosci ucznia sg punktem wyjscia do
formutowania wymagan, dlatego ocenia si¢ przede wszystkim postepy i wkiad pracy oraz wysitek
wlozony w przyswojenie wiadomosci przez danego ucznia.

> Cwiczenia praktyczne wykonywane na komputerze sa obowiazkowe. Uczen, ktory byt
nieobecny na lekcji jest zobowigzany do uzupetnienia ich. W sytuacjach uzasadnionych (stan zdrowia)
nauczyciel moze zwolni¢ ucznia z zaliczania zaleglego ¢wiczenia. Uczen ma dwa tygodnie na

uzupetnienie i zaliczenie niewykonanych zadan. Po tym czasie w e-dzienniku wpisuje: ,np.” (kl.1-2) lub

1 (wkl.3)

» Uczen moze poprawi¢ kazda oceng tylko raz w formie ustalonej z nauczycielem i w czasie z nim
uzgodnionym. Po poprawie w e-dzienniku zostajg obie oceny, pierwotna ma
w komentarzu wyraz: ,,poprawiona’.

> Biezace oceny uczniow opatrzone sg informacjg zwrotng dotyczaca poziomu jego osiaggnie¢, w jednej z
ponizszych form:
a) ustnej — omowienie przez nauczyciela stopnia wykonania pracy z podkres§leniem tego, co uczen zrobit
dobrze, nad czym jeszcze musi popracowac 1 jak ma dalej si¢ uczyc;
b) pisemnej (informacja dla rodzicow) — w formie maila.

Sposoby informowania uczniow i rodzicow o osiagnieciach.

» Rodzic oraz uczen jest na biezaco informowany o otrzymywanych ocenach. Dziennik
elektroniczny ,,Librus” umozliwia biezacy przeptyw informacji.

» Kazda ocena jest jawna i uzasadniona ustnie lub pisemnie.

Zasady wspéldzialania z uczniami i rodzicami w celu poprawy niezadowalajacych wynikow
nauczania.

1. Ustalenie jakie partie materiatu wymagaja nadrobienia.

2. Ustalenie sposobu nadrobienia zaleglosci poprzez:

a) pomoc nauczyciela,

b) pomoc rodzicéw (prawnych opiekunow),

C) zajecia wyrOwnawcze,

d) wspoélpracg z wychowawca, psychologiem i pedagogiem szkolnym w ramach zespotu
nauczycieli uczgcych w danej klasie: wspdlne ustalanie sposobu pracy z uczniami



majacymi problemy dydaktyczne i wychowawcze.
Wymagania na poszczegolne Srodroczne i roczne oceny klasyfikacyjne

» Wymagania edukacyjne do uzyskania poszczegolnych srodrocznych i rocznych ocen
klasyfikacyjnych wynikaja z poziomu opanowania realizowanego programu nauczania
z edukacji informatycznej:

a) Uczen wySmienicie opanowat wiedz¢ i umiejetnosci z edukacji informatycznej, jesli:

w pelni opanowal wiadomosci 1 umiejetnosci zawarte w programie nauczania informatyki. Samodzielnie i
bezbtednie wykonuje na komputerze wszystkie zadania przewidziane w ramach lekcji i zadania dodatkowe.
Jest bardzo zaangazowany w prace¢. Na lekcjach jest aktywny, pracuje systematycznie i potrafi
wspolpracowac z innymi wymieniajgc si¢ z nimi pomystami i do§wiadczeniami, wykorzystujac technologig.
Przestrzega praw i zasad bezpieczenstwa.

b) Uczen bardzo dobrze opanowat wiedz¢ i umiejetnosci z edukacji informatycznej,

jesli: w wiekszosci opanowat wiadomosci i umiejetnosci zawarte w programie nauczania

informatyki. Prawie zawsze samodzielnie i bezbtednie wykonuje na komputerze wszystkie zadania
przewidziane w ramach lekcji. Jest zaangazowany w prace. Na lekcjach jest aktywny, pracuje
systematycznie i potrafi wspotpracowac¢ z innymi. Przestrzega praw i zasad bezpieczenstwa.

¢) Uczen dobrze opanowal wiedze i umiejetnosci z edukacji informatycznej, jesli: w wigkszo$ci opanowat
wiadomosci i umiejetnosci zawarte w programie nauczania informatyki. Czasami potrzebuje pomocy
wykonujgc na komputerze zadania przewidziane w ramach lekcji. Na lekcjach stara si¢ by¢ aktywny,
pracuje systematycznie i zwykle potrafi wspotpracowac z innymi. Stara si¢ przestrzegaé praw i zasad
bezpieczenstwa.

d) Uczen zadowalajaco opanowal wiedze i umiej¢tnosci z edukacji informatycznej,

jesli: ma trudnosci w opanowaniu wiadomosci i umiejetnosci zawartych w programie nauczania
informatyki. Czesto potrzebuje pomocy wykonujac na komputerze zadania przewidziane w ramach lekcji.
Nie zawsze zdazy je wykona¢. Stara si¢ pracowac¢ systematycznie, wykazuje postepy. Nie zawsze
przestrzega praw 1 zasad bezpieczenstwa.

e) Uczen nie opanowal wiedzy i umiejetnosci z edukacji informatycznej, jesli:

nie opanowal wiadomosci 1 umiejgtnosci zawartych w programie nauczania informatyki,

mimo pomocy ze strony nauczyciela.

Umieje¢tnosci i wiadomosci ucznia, ktory konczy pierwszy etap edukacyjny (klase trzecia):

1. Osiagnie¢cia w zakresie rozumienia, analizowania i rozwiazywania problemow. Uczen:

1. uktada w logicznym porzadku: obrazki, teksty, polecenia (instrukcje) sktadajgce si¢ m.in. na
codzienne czynnosci;

2. tworzy polecenie lub sekwencje polecen dla okreslonego planu dziatania prowadzace do
osiggnigcia celu;

3. rozwiazuje zadania, zagadki i tamigtowki prowadzace do odkrywania algorytmow.

2. Osiagnigcia w zakresie programowania i rozwigzywania problemow z wykorzystaniem komputera i
innych urzadzen cyfrowych. Uczen:

1. programuje wizualnie: proste sytuacje lub historyjki wedlug pomystéw wiasnych i pomystow
opracowanych wspolnie z innymi uczniami, pojedyncze polecenia, a takze ich sekwencje
sterujace obiektem na ekranie komputera badz innego urzadzenia cyfrowego;

2. tworzy proste rysunki, dokumenty tekstowe, taczac tekst z grafika, np. zaproszenia, dyplomy,
ulotki, ogloszenia; powigksza, zmniejsza, kopiuje, wkleja i usuwa elementy graficzne i
tekstowe — doskonali przy tym umiejetno$ci pisania, czytania, rachowania i prezentowania
swoich pomystow;

3. zapisuje efekty swojej pracy we wskazanym miejscu.

3. Osiagnigcia w zakresie postugiwania si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi. Uczen:



1. postuguje si¢ komputerem lub innym urzadzeniem cyfrowym oraz urzadzeniami
zewngtrznymi przy wykonywaniu zadania;
2. kojarzy dzialanie komputera lub innego urzadzenia cyfrowego z efektami pracy z
oprogramowaniem;
3. korzysta z udostepnionych mu stron i zasobow internetowych.
4. Osiggnigcia w zakresie rozwijania kompetencji spotecznych. Uczen:
1. wspolpracuje z uczniami, wymienia si¢ z nimi pomystami 1 do§wiadczeniami, wykorzystujac
technologig;
2. wykorzystuje mozliwos$ci technologii do komunikowania si¢ w procesie uczenia si¢.
5. Osiagnigcia w zakresie przestrzegania prawa i zasad bezpieczenstwa. Uczen:
1. postuguje si¢ udostepniong mu technologig zgodnie z ustalonymi zasadami;
2. rozrdznia pozadane i niepozadane zachowania innych 0sob (rowniez uczniow)
korzystajacych z technologii, zwtaszcza w sieci Internet;
3. przestrzega zasad dotyczacych korzystania z efektow pracy innych osob i zwigzanych z
bezpieczenstwem w Internecie.
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