Konkurs Ins

Konkurs Matematyczno-Informatyczny Instal.ogik

* Ciekawe zadania wymagajace tylko logicznego myslenia
* Wyrdznienia dla najlepszych w kazdej szkole, wojewddztwie i1 calej Polsce
» Materiaty dla nauczycieli na zajecia dodatkowe

Zaproszenie

Zapraszamy uczniow klas 4-8 do sprawdzenia swoich sit w konkursie
Instal.ogik. Mozesz zmierzy¢ si¢ z ciekawymi zadaniami, ktore wydaja si¢
proste, ale wymagaja troche kombinowania. Konkurs jest otwarty dla
wszystkich uczniow. Na podstawie wynikow wyrdznimy nie tylko najlepsze
osoby w klasyfikacji ogélnopolskiej, ale réwniez najlepsze osoby w kazde;j
szkole czy wojewodztwie. Dla kazdej z klas od 4 do 8 przygotujemy osobny
ranking, wigc porownujesz si¢ tylko z kolezankami 1 kolegami w Twoim wieku.

Sprawdz - by¢ moze matematyka i komputery to twoja ukryta pasja!

Zadania z I etapu dostepne sg na stronie instalogik.pl
Rozwigzania mozna zgtasza¢ do srody 2019-10-30 do godz. 20:00.

Zadanie 1. Skoki

Ania 1 Bajtek graja w gre, ktora polega na skakaniu po kwadratowe;j
szachownicy. Bajtek skacze po zewnetrznych polach szachownicy, a Ania po
wszystkich wewnetrznych. Kazdy skok zajmuje im 1 sekundg.

Czy potrafisz policzy¢, kto wygra te zawody na szachownicy 5x5? A jesli kazdy
skok Ani zajmie 4 sekundy? A jesli graliby na szachownicy 100 na 100?

Zobacz 12 ciekawych pytan dla klas 4-6 1 20 pytan dla klas 7-8.

Zadanie 2. Wydawanie reszty

Ania i Bajtek bawig si¢ banknotami. Czy kazda kwotg¢ mozna wydac? A jesli
jedyne banknoty, ktore posiadaja, sa 2 1 5 ztotowe? Na ile sposobow moga

wydac¢ kwote 12 ztotych?

Przygotowalismy 12 ciekawych pytan dla klas 4-6 1 20 pytan dla klas 7-8.
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Zadanie 3. Nauka dodawania

Zadanie Nauka dodawania to juz prawdziwe polaczenia matematyki 1 tego, jak
mysla komputery. Jednoczesnie nie wymaga ono komputera, a prawidiowe
odpowiedzi moze udzieli¢ kazdy uczen potrafigcy liczy¢.

Malgosia uczy Jasia dodawania. Do zabawy uzywaja pudetka, ktore nazwali A.
W pudetku A jest karteczka z zapisang na niej jedng liczbg. Polecenie "Ustaw A
na 6" polega na tym, ze Ja$ wyrzuca kartke z zapisang liczbg z pudetka A,
bierze nowg karteczke, zapisuje na niej liczbg 6 1 wrzucg nowg karteczke do
pudetka. Polecenie "Zwigksz A o 5" powigksza liczbe, ktora jest zapisana w
pudetku.

Jakiego polecenia brakuje, jesli po wykonaniu wszystkich polecen przez Jasia w
pudetku A znajduje si¢ liczba 8?

1. Ustaw Ana 3
2. ...
3. Zwigksz Ao 1

Czy istnieje tylko jedna prawidtowa odpowiedz?
Na instalogik.pl znajdziesz 16 pytan dla klas 4-6 1 20 pytan dla klas 7-8.
Terminarz

Etap I, termin 1 do 30 pazdziernika 2019 do godz. 20:00
Etap II, termin 7 grudnia 2019, godz. 10:00 — 11:30
Etap III, termin 28 marca 2020, godz. 10:00 — 11:30

Pelne tresci zadan z pytaniami dost¢pne sg na stronie instalogik.pl
Na rozwigzania I etapu czekamy do srody 2019-10-30 do godz. 20:00
Optata za rejestracje uczestnika konkursu - 10zt

Organizatorzy
InstaKod sp. z 0.0. - wydawca podrgcznikdéw informatyki dla klas 4-8
Osrodek Edukacji Informatycznej i Zastosowan Komputeréw w Warszawie
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